EKC@®)KOM

PROJEKT “DETI DETEM aneb S ODPADY HRAVE”
Navod hry

Ke hte je tfeba vSech 24ks potiSténych tricek. Jedna se o 20x tricko s obrazky obali-odpadd danych
4 komodit tfidéného odpadu (papir, plasty, sklo a ndpojovy karton) a 4x tricko s obrazky kontejnert
daného tfidéného odpadu.

Hraci si mezi sebou rozdéli tricka. JestliZe je 4k vice, pracuji ve dvojicich ¢i skupindch. Vedouci hry
tricko nema, je jim pedagog nebo jeden z Z4ku. Tricka si oblékaji pouze hraci z MS, hraci ze ZS je maji
pouze piiloZena k hrudniku.

Variant hry je mnoho a jisté neni tfeba hrat vSechny. Nékteré jsou pro star$i nebo zkuSenéjsi hrice.
Vzdy zvolte variantu, ktera nejlépe odpovida schopnostem déti a danym podminkam.

Dalsi varianty hry a pouziti hracich tricek budou pfibyvat na uvedenych webovych strankéch.
Varianty hry

1. Sem patfim

Zaci s kontejnerem na tri¢ku se rozmisti po celé t¥idg tak, aby je ostatni dobfe vid&li. Ostatni hraci stoji
ve skupince, kazdy vi, co obrazek na jeho tricku predstavuje. Na povel vedouciho hry si kazdy zak
s obrizkem obalu vybere spravny kontejner, do kterého “jeho” pouzity obal patii. Pfibéhne
ke kontejneru a sedne si na zem nebo do diepu.

Z4k s kontejnerem na tri¢ku zhodnoti (za pomoci vedouciho hry, pedagoga, 74k, apod.), jestli vSichni
spravné odnesli svllj “odpad na tricku” do spradvného kontejneru. JestliZe zjisti, Ze nékdo chyboval,
spole¢né odhali a zdivodni chybu.

Pro zatraktivnéni hry je vhodna personifikace. Po rozdani tricek vyzve vedouci hry Zaky, aby rekli,
koho predstavuji. Napf. timto zpiisobem: Zak fekne: “J4 jsem pouZita pet lahev a patiim do Zlutého
kontejneru na plasty.” Personifikace je dlileZita zejména pro déti v MS, Z4ci ZS si ji mohou vyzkouset.
2. Hadanka

Zaci utvori dvojice. Kazdéa dvojice dostane jedno tri¢ko. Jeden z dvojice si oblékne tricko aniz by
se podival na obrazek na ném (v MS pomiZe s oblékanim 7ak ze ZS). Ukolem druhého z dvojice je
odvést zdka s tri¢kem k odpovidajicimu kontejneru. Po té si role vyméni s jinym trickem. Zak s kon-
tejnerem opét zhodnoti spravnost umisténi odpadu.

3. Volenka (hréci-kontejnery jsou Zaci ZS nebo dospéli)

Zaci-kontejnery si sednou zady k sob&. VZdy promluvi jeden a vyzve jednoho Z4ka-obal, aby k nému
prisel.

Napt.: Hrac-kontejner (sklo) fekne: “Chtél bych ve svém kontejneru obal, do kterého se dava pres-
niddvka.” Na tato slova k nému pftijde hrac-obal od pfesnidavky. Dalsi hrac-kontejner (plasty) mize
fici: “V zadném pripadé ve svém kontejneru nechci mit obal, do kterého se dava mléko. Jdi si, kam
patfiS.” Na tento povel hra¢-obal napojovy karton mléko pribéhne k hraci-kontejner (ndpojovy karton).
4. Muj kontejner

Hraci-obaly sedi v hloucku, svoje obrazky znaji, ale rukama pfes hrud je schovévaji. Hraci-kontej-
nery sedi zady v fadé pfed nimi. Vedouci hry chodi kolem hrici-kontejneri a fika dokola barvy kon-
tejnerd: “Modrd, zelend, Zlutd, oranZova....” Pak zvola jednu barvu. Na tento povel se hrac-kontejner
postavi a pribéhnou k nému vSichni hraci-obaly, které do kontejneru patii. Hra¢-kontejner a vedouci
hry zhodnoti spravnost a vysvétli pfipadné nespravné zarazeni odpadu.
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5. Kam ne/patiim?

Hraci-obaly se chyti za ruce a utvofti kolecko. Uprostted jsou zady k sobé 4 hraci-kontejnery. Kolecko
se to¢i a vedouci hry tleska a fika dokola barvy kontejnert. Pak jednu barvu zvola (Zlutd). Na to hrac-
kontejner zvolané barvy (Zluta - plasty) vybéhne a dotkne se jednoho hrace s obalem z jeho kontejneru
(napft. pet-lahev) v kruhu. Hrac¢-kontejner se zaradi zpét doprostied. Hra¢ bézi vné kruhu a snazi se najit
hrace-obal, ktery do “jeho” kontejneru nepatfi. Vystrci ho doprostred kruhu a postavi se na jeho misto.
Vedouci hry se zepta hracu: “Kam patii tento obal?” Po spravném zatazeni hrace-obal odvede jeho
hrac-kontejner ven z kruhu. Hrac¢-kontejner se vrati zpatky doprosted. Hru Ize obménit i tak, Ze hraci
nehledaji toho, kdo do jejich kontejneru nepatii, ale toho, kdo tam patfi. Toho pak rovnou odvede
odpovidajici kontejner mimo kruh.

6. Kdo jsem? (pro star$i déti)

Hréci sedi v hloucku a svoje obrazky ukryvaji pied ostatnimi. Vybrany hrac¢ popise obrazek, tedy
odpad, ktery mé na tricku. Nejlépe tak, zZe predstavi ostatnim, co se v obalu ukryv4, k ¢emu se to
pouziva, kdo a kdy to pouziva, apod. Hracg, ktery uhadl, méa bod. Odhaleny hra¢-obal odhali obrazek
na tricku, uz ho neskryva, ale dal hada s ostatnimi.

Obmeéna hry - vybrany hra¢ obdobnym zptsobem popise obrazek na tricku jiného hrace. Ten se v jeho
popisu musi poznat nebo ho poznaji ostatni hraci. Bod pak dostava hrac, ktery uhodl, o jaky obal jde.
7. S predméty

K této hre je tfeba mit vSechny obaly odpovidajicim obrazkiim ve skute¢né podobé. Vybrany hrac pak
musi vybrat ze vSech obalil ten, ktery predstavuje obrazek na jeho tricku. Hra¢i mohou hrat i ve dvo-
jicich a hledat odpovidajici obaly vzdjemné jeden druhému.

8. Postreh I.

Hraci vytvorii hada, drZi se za ruce nebo za ramena a chodi po tfidé. Vedouci hry fika dokola barvy.
Jednu barvu zvola. Hréaci-obaly i hrac¢-kontejner, ktefi odpovidaji dané barvé, najdou ve tiidé predmét,
ktery barvou odpovida barveé kontejneru, do kterého patfi.

9. Postieh II. (zkuSenéjsi hraci)

Hraci vytvorii hada, drZi se za ruce nebo za ramena a chodi po tfidé. Vedouci hry fika dokola barvy.
Jednu barvu zvola. Hréaci-obaly i hrac¢-kontejner, ktefi odpovidaji dané barvé, najdou ve tiidé predmét,
ktery patii s nimi do stejného odpadu, do stejného kontejneru.

10. Sportovni

S détmi v trickach s obrazky lze hrat pohybové hry, kdy vedouci hry vyzyva k jistému tkonu jed-
notlivce, dvojice nebo skupiny podle druhu obrazku. Napt. hra¢ s obrazkem obalu ze Zlutého
kontejneru chytne za ruku hrace s obrazkem obalu z modrého kontejneru; hraci s obrazky ze zeleného
kontejneru se chyti za ruce. Vybrané povely zavisi na schopnostech déti a moZnostech prostoru.
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obrazky na tri¢kach - zarazeni podle druhu odpadu
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